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Modulhandbuch Fach Darstellendes Spiel ab WS 2019/20
fur die Studiengange Facherlibergreifender Bachelorstudiengang Darstellendes Spiel
und Masterstudiengang Lehramt an Gymnasien sowie Drittes Fach im
Zertifikatsprogramm Master Lehramt an Gymnasien

Art Pflichtmodul
Name des Moduls M 1 Grundlagen szenischer Praxis
Verantwortliche Darstellendes Spiel
Organisationseinheit
Inhalte Einflhrung in die Themenbereiche und Praxisfelder:
e Raum/ Szenographie/ Zeit
e Stimme und Sprechen
e Improvisation
e Korper und Bewegung
e Musik und Klang
o Text

Kompetenzen und Lernziele

Beherrschung grundlegender kiinstlerischer Ausdrucksmittel von

Kdrper und Stimme

e Fahigkeit zum bewussten Umgang mit kérperlichen Aktionen,

e Entwicklung und Anwendung von Reflexionskriterien zur Beurteilung
szenischer Aktion

e Fahigkeit zum Partner-, Ensemble- und Publikumsbezug

Zugehdrige M 1: 5 Ubungen & 2 SWS = 10 SWS gesamt

Lehrveranstaltungen / HBK Besonderheit: An der HBK sind 2 Ubungen unter dem Titel
Semesterwochenstunden |, Szenische Grundlagen* verpflichtend zu belegen. Komplementéar dazu
(SWS) sind drei weitere Ubungen im M1 zu belegen.

Lehr- und Lernformen e Einflhrung in elementare Bedingungen von Spiel- und

Theaterprozessen: Je nach Schwerpunktsetzung der
Einflhrungsveranstaltung die Organisation des Raumes, Stimm- und
Sprechgestaltung, Ensemblearbeit, Kérperausdruck, musikalisches
Inszenieren, Textbearbeitung oder Improvisation

e Szenische Erprobung und Reflexion theatraler Arrangements anhand
konkreter Darstellungsaufgaben in kleineren Arbeitsgruppen; Vergleich
szenischer Varianten

e Kurze Prasentationen am Ende der Arbeitseinheiten

Prufungsformen und - Theaterpraktische Prasentation (ca. 15 Minuten): Organisation und

anforderungen Teilnahme an einer Solo- oder Gruppenpréasentation mit differenzierbaren

kunstlerischen Eigenanteil sowie das Erstellen einer darauf bezogenen

Schriftliche Praxisreflexion (ca. 5 Seiten),

Benotet: Gewichtung in der Bewertung: Prasentation 70%, schriftliche

IAusarbeitung 30%; Skala: 1,0; 1,3 (sehr gut); 1,7; 2,0; 2,3 (gut); 2,7; 3,0;

3,3 (befriedigend); 3,7; 4,0 (ausreichend); 5,0 (nicht ausreichend)

Voraussetzung fir die keine

Teilnahme

Verwendbarkeit des Moduls |BA Darstellendes Spiel/ Kunst in Aktion bzw. Facheriibergreifender

Bachelorstudiengang (FiiBa), Erst- und Zweitfach

Workload Stunden: 300h

Prasenz: 150h

Selbststudium: 150h

Davon prufungsbezogen: 120h

Leistungspunkte / SWS 10 LP /10 SWS

Dauer des Moduls 2 Semester

Haufigkeit des Angebots jedes Studienjahr

Position im geplanten 1. bis 2. Semester

Studienverlauf

Modulbeauftragte Professur "Performative Kiinste und Bildung" (HBK), Hruschka (LUH)
Lehrende Hauptamtlich Lehrende, Lehrbeauftragte

Modulhandbuch Darstellendes Spiel, Stand: 02.03.2020
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Art

Pflichtmodul

Name des Moduls

M 2: Grundlagen kinstlerisch-wissenschaftlichen Arbeitens

Verantwortliche
Organisationseinheit

Darstellendes Spiel

Inhalte

Die Lerninhalte des Moduls sind unterteilt in theoretisch-
wissenschaftliche und praktisch-anwendungsorientierte Aspekte
kiinstlerischen und wissenschaftlichen Arbeitens.

In dem ersten Teil geht es zunéchst auf der Basis von kultur-, theater-
und literaturwissenschatftlicher Methodik darum, Reflexions- und
Beschreibungskriterien zur Erlauterung und Beurteilung szenischer
Aktionen zu entwickeln. Dazu gehoren Lekture, Diskussion und
Recherche sowie die Erarbeitung einer Fragestellung. Die
Beschreibungsfahigkeit der Studierenden wird durch die Erprobung
verschiedener Formate des Redens und Schreibens entwickelt. Durch
selbst organisierte Bildung einer Lern-, Lektlire- oder Projektgruppe
sowie Exkursionen und Auffihrungsbesuche werden die Inhalte tiber
die Lehrveranstaltungen hinaus eigenverantwortlich vertieft.

Das Seminar Arbeitstechnik dient der Vermittlung grundlegender
wissenschatftlicher Fertigkeiten im Hinblick auf wissenschaftliche
Hausarbeiten, Praxisreflexionen und Probendokumentationen.

Kompetenzen und Lernziele

o Vertiefung der Lektirekompetenz und Einlibung diverser
Schreibpraktiken, — Sicherer Umgang mit Sprache in Schrift und
Wort

e Begriindete Wahl einer dem Untersuchungsgegenstand
angemessenen Textsorte und Fachterminologie

¢ Ubernahme von Verantwortung bei 6ffentlichen Prasentationen

Zugehdrige
Lehrveranstaltungen /
Semesterwochenstunden
(SWS)

M 2.1 Seminar Arbeitstechniken: 2 SWS
M 2.2 Ubung Veranstaltungstechnik: 2 SWS
M 2.3 Seminar Reflexion theatraler Praxis: 2 SWS

Lehr- und Lernformen

¢ Anwendungsorientierte Erarbeitung sicherheits- und
veranstaltungsrelevanter Fachinformationen/ Einweisung in
Seminaren

o Recherche, Lektire, Referat, Diskussion, Vor- und Nachbereitung
der Lehrveranstaltungen

Prifungsformen und -
anforderungen

Hausarbeit in M 2.1 oder M 2.(ca. 10-15 Seiten, Bearbeitungszeit: 3
Wochen),

Skala: 1,0; 1,3 (sehr gut); 1,7; 2,0; 2,3 (gut); 2,7; 3,0; 3,3
(befriedigend); 3,7; 4,0 (ausreichend); 5,0 (nicht ausreichend)

Voraussetzung fir die
Teilnahme

Keine

Verwendbarkeit des Moduls

BA Darstellendes Spiel/ Kunst in Aktion bzw. Fachertbergreifender
Bachelorstudiengang (FluiBa), Erst- und Zweitfach

Workload

Stunden 240h

Prasenz: 90h

Selbststudium: 150h

davon prifungsbezogen: 90h

Leistungspunkte / SWS

8 LP/ 6 SWS

Dauer des Moduls

1 bis 2 Semester

Haufigkeit des Angebots

Jedes Studienjahr

Position im geplanten
Studienverlauf

1. bis 3. Semester (HBK)
1. bis 2. Semester (LUH)

Modulbeauftragte

Hruschka (LUH) und Hilliger (HBK)

Lehrende

Hauptamtlich Lehrende, Lehrbeauftragte

Modulhandbuch Darstellendes Spiel, Stand: 02.03.2020
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Art

Wahlpflichtmodul

Name des Moduls

M 3.1. Angeleitete Kiinstlerische Praxis
(alternativ zu M 3.2)

Verantwortliche
Organisationseinheit

Darstellendes Spiel

Inhalte

Im Rahmen des Lehrveranstaltungsformats ,Angeleitetes Projekt’ werden
Techniken, Strategien und szenische und/ oder mediale (Spiel-)
Anordnungen erarbeitet. Diese Erarbeitung schlief3t die Umsetzung und
damit Planung, Organisation und Durchfiihrung/ Prasentation des
Gruppenprojekts ein. Zudem ist die Darstellung und Reflexion der
Konzeption, des Verlaufs und der eigenen Ergebnisse in einem
Projektbericht als schriftliche Praxisreflektion Inhalt und ebenfalls Ziel des
Moduls.

Kompetenzen und Lernziele

Kenntnisse und Fahigkeiten, ein Projekt zu entwickeln, durchzufiihren
und auszuwerten.

Zugehorige
Lehrveranstaltungen /
Semesterwochenstunden
(SWSs)

Projekt in Kopplung mit Seminar/ Kolloquium & 2SWS =2 SWS
Wenn im schulischen Schwerpunkt das Modul M 3.1. studiert wird,
muss M 9.1, studiert werden.

Lehr- und Lernformen

Recherche, Szenische Entwicklung und Reflexion theatraler Aktionen
und Situationen, Planung, Umsetzung und Présentation eines
Gruppenprojektes.

Prifungsformen und -
anforderungen

Theaterpraktische Prasentation (ca. 15 Minuten) mit schriftlicher
Praxisreflexion mit inhaltlicher Vertiefung eines Aspekts des Projekts (ca.
5 Seiten)

Bewertung: benotet, Gewichtung: 70% Prasentation, 30% Ausarbeitung)
Skala: 1,0; 1,3 (sehr gut); 1,7; 2,0; 2,3 (gut); 2,7; 3,0; 3,3 (befriedigend);
3,7; 4,0 (ausreichend); 5,0 (nicht ausreichend)

Voraussetzung fur die
Teilnahme

Empfohlen wird, das M 1 und M BS vorher abgeschlossen zu haben

Verwendbarkeit des Moduls

BA Darstellendes Spiel/ Kunst in Aktion bzw. Fachertbergreifender
Bachelorstudiengang (FliBa), Erst- und Zweitfach

Workload

Stunden 360h

Présenz:30h

Selbststudium: 330h

davon prifungsbezogen: 90h

Leistungspunkte / SWS

12 LP/ 2 SWS + Projektentwicklung

Dauer des Moduls

1 bis 2 Semester

Haufigkeit des Angebots

Jedes Studienjahr

Position im geplanten
Studienverlauf

3. bis 5. Semester (HBK)
2. —5. Semester (LUH)

Modulbeauftragte

Professur ,Performative Kiinste und Bildung“ (HBK), Hruschka (LUH)

Lehrende

Hauptamtlich Lehrende und Lehrbeauftragte

Modulhandbuch Darstellendes Spiel, Stand: 02.03.2020
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Art

Wahlpflichtmodul

Name des Moduls

M 3.2. Angeleitete Kiinstlerische Praxis
(alternativ zu M 3.1)

Verantwortliche
Organisationseinheit

Darstellendes Spiel

Inhalte

Im Rahmen des Lehrveranstaltungsformats ,Angeleitetes Projekt’ werden
Techniken, Strategien und szenische und/ oder mediale (Spiel-)
Anordnungen erarbeitet. Im Unterschied zu M 3.1. ist diese Veranstaltung
ein gréReres, umfassendes Projekt. Die Erarbeitung schlief3t die
Umsetzung und damit Planung, Organisation und Durchfiihrung/
Prasentation des Gruppenprojekts ein. Zudem ist die Darstellung und
Reflexion der Konzeption, des Verlaufs und der eigenen Ereignisse in
einem Projektbericht als schriftliche Praxisreflektion Inhalt und Ziel des
Moduls.

Kompetenzen und Lernziele

e Kenntnisse und Fahigkeiten, ein Projekt zu entwickeln und
durchzufuhren

o Kompetenz zur Reflexion und Auswertung des Projektes
Ausdifferenzierte Erprobung szenischer Praktiken zur Umsetzung
eigener oder vorgegebener dramatischer Vorlagen

Zugehdrige
Lehrveranstaltungen /
Semesterwochenstunden
(SwWs)

Groleres Projekt in Kopplung mit Seminar und Kolloquium =4 SWS
Wenn das Modul M 3.2. studiert wird, muss M 9.2. studiert werden
(HBK).

Lehr- und Lernformen

Recherche, Szenische Entwicklung und Reflexion theatraler Aktionen
und Situationen, Planung, Umsetzung und Présentation des
Gruppenprojekts

Prifungsformen und -
anforderungen

Theaterpraktische Prasentation (ca. 15 Minuten) mit schriftlicher
Praxisreflexion mit inhaltlicher Vertiefung eines Aspekts des Projekts (ca.
5 Seiten)

Bewertung: Gewichtung: 70% Prasentation, 30% Ausarbeitung)

Skala: 1,0; 1,3 (sehr gut); 1,7; 2,0; 2,3 (gut); 2,7; 3,0; 3,3 (befriedigend);
3,7; 4,0 (ausreichend); 5,0 (nicht ausreichend)

Voraussetzung fur die
Teilnahme

Keine

Verwendbarkeit des Moduls

BA Darstellendes Spiel/ Kunst in Aktion bzw. Fachertbergreifender
Bachelorstudiengang (FiiBa), Erstfach

Workload

Stunden 540h

Prasenz: 60h

Selbststudium: 480h

davon prifungsbezogen: 90h

Leistungspunkte / SWS

18 LP/ 4 SWS

Dauer des Moduls

1 bis 2 Semester

Haufigkeit des Angebots

Jedes Studienjahr

Position im geplanten
Studienverlauf

3. bis 5. Semester (HBK)
2. bis 5. Semester (LUH)

Modulbeauftragte

Professur ,Performative Kiinste und Bildung“ (HBK), Hruschka (LUH),
N.N. (UHi)

Lehrende

Hauptamtlich Lehrende und Lehrbeauftragte

Modulhandbuch Darstellendes Spiel, Stand: 02.03.2020
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Art Pflichtmodul
Name des Moduls M 4 Theatertheorie und Theatergeschichte
Verantwortliche Darstellendes Spiel

Organisationseinheit

Inhalte e Exemplarische Vertiefung in der Geschichte des Theaters

e Grundlagen der Dramenanalyse unter Einbeziehung der historischen
und theoretischen Dimension

e Einfiihrung und Durchfiihrung von Auffiihrungsanalysen, Analyse von
Spielanordnungen

e Grundlegende Literatur wird im kommentierten Vorlesungsverzeichnis
sowie in den Veranstaltungen bekannt gegeben.

e Einfuhrung in zentrale Arbeitsfelder und Grundbegriffe der
Theaterwissenschaften

o Exemplarische Vertiefung in der Geschichte des Theaters: Analyse
von Theaterformen in ihren historischen und zeitgendssischen
Auspragungen, jeweils in kulturwissenschattlicher Perspektive

Kompetenzen und Lernziele | Vermittelt werden theatergeschichtliche Linien, Dramenanalyse und
Dramentheorie sowie zentrale Kategorien und Problemstellungen der
Theaterwissenschaften. Die Studierenden lernen u. a. anhand geeigneter
Beispiele das Verhdltnis von Drama und Theatralitat, Darsteller und
Rolle, Auffiihrung und Inszenierung, Zuschauer und Akteuren, Rd&umen
und Dramaturgien zu erforschen und zu verbalisieren. Dabei gilt es,
Theaterarbeit als kollektiven Prozess und interdisziplinére
Darstellungsform in seinen Bezuigen zur Bildenden Kunst, zur Literatur
und zur Populéren Kultur kennen zu lernen.

Geschult und geférdert wird die Lektiirekompetenz, der sichere Umgang
mit Sprache in Schrift und Wort und die begriindete Wahl einer dem
Untersuchungsgegenstand angemessenen Textsorte und
Fachterminologie (Methodenbewusststein).

Zugehorige 3XxSE 42 SWS: 6 SWS

Lehrveranstaltungen / M 4.1 Seminar Einfihrung Theatergeschichte
Semesterwochenstunden M 4.2 Seminar Einflihrung Theatertheorie

(SWS) M 4.3 Seminar Interdisziplinare Beziige des Theaters (Bildende Kunst,

Populére Kultur, Literatur)

Lehr- und Lernformen Lekture, Referat, Diskussion, Vor- und Nachbereitung der
Lehrveranstaltungen, Recherche

Durch eigenstandige Lektire und Recherche, die selbst organisierte
Bildung einer Lern-, Lektire- oder Projektgruppe, den Besuch von
Vorstellungen, Ausstellungen, Filmabenden, die Teilnahme an Tagungen
und am Plenum werden die Inhalte tiber die Lehrveranstaltungen hinaus
eigenverantwortlich vertieft.

Prufungsformen und - Wissenschaftliche Hausarbeit (10-15 Seiten, Bearbeitungszeitraum 3
anforderungen Wochen) bei oder in Absprache mit einem der hauptamtlich Lehrenden,
Skala: 1,0; 1,3 (sehr gut); 1,7; 2,0; 2,3 (gut); 2,7; 3,0; 3,3 (befriedigend);
3,7; 4,0 (ausreichend); 5,0 (nicht ausreichend)

Voraussetzung fur die keine Voraussetzungen
Teilnahme

Verwendbarkeit des Moduls | Pflichtmodul

Erstfach BA DSp/ KiA, fir an der LUH immatrikulierte Studierende auch
im Facherubergreifenden BA Minor (Zweitfach) verpflichtend

Zweitfach Master LG (HBK)

Modulhandbuch Darstellendes Spiel, Stand: 02.03.2020
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Workload Stunden 300h
Prasenz: 90h
Selbststudium: 210h
davon prifungsbezogen: 90h
Leistungspunkte / SWS 10 LP/ 6 SWS
Dauer des Moduls 1 bis 2 Semester
Haufigkeit des Angebots Jedes Studienjahr
Position im geplanten 1. bis 3. Semester
Studienverlauf
Modulbeauftragte Hruschka (LUH), Matzke (UHi), Hilliger (HBK)
Lehrende Hauptamtlich Lehrende und Lehrbeauftragte

Modulhandbuch Darstellendes Spiel, Stand: 02.03.2020
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Art

Pflichtmodul

Name des Moduls

M 5 Formen des Gegenwartstheaters

Verantwortliche
Organisationseinheit

Darstellendes Spiel

Inhalte

Einfihrung in die Bandbreite und Analyse verschiedener szenischer
Prasentationsformen in Bildender Kunst, Musik, Sprache und Bewegung,
exemplarische Vertiefung mit individueller Schwerpunktsetzung

Grundlegende Literatur wird im kommentierten Vorlesungsverzeichnis sowie in
den Veranstaltungen bekannt gegeben.

Kompetenzen und Lernziele

¢ Vertiefung der Kenntnisse szenischer Formen und popularer Kultur und
deren kiinstlerisch-praktische Umsetzung/ Kenntnisse der Asthetiken und
Auffihrungspraktiken des Gegenwartstheaters.

e Schulen der Analyseféhigkeit hinsichtlich szenografischer Elemente und
Raumkonzepte.

e Erfassen und Nutzen interdisziplinarer Bezlige und Verbindungen zu
anderen Kiinsten unter besonderer Beriicksichtigung der neuen Medien.

o Ubertragung der theoretischen Kenntnisse auch aus Theatertheorien und
Theatergeschichte insbesondere auf das européische Theater und Drama
der Gegenwart.

¢ Einblicke in Fachdiskurse, Wahrnehmungsésthetik und die Debatten um
den ,performative turn’.

o Fahigkeit zur Analyse kinstlerischer und gestalterischer Praxis

e Erweiterung des Theaterbegriffs

Zugehdrige
Lehrveranstaltungen /
Semesterwochenstunden
(SwWSs)

M 5.1 Ubung Auffiihrungsanalyse: 2 SWS
M 5.2 Seminar Dramenanalyse: 2 SWS
M 5.3 Seminar Asthetik des Gegenwartstheaters: 2 SWS

Lehr- und Lernformen

Auffiihrungsbesuche, Lektire, Referat, Diskussion, Vor- und Nachbereitung
der Lehrveranstaltungen, Recherche.

Durch eigenstandige Lektiire und Recherche, die selbst organisierte Bildung
einer Lern-, Lektiire- oder Projektgruppe, den Besuch von Auffiihrungen,
Ausstellungen, Filmabenden, die Teilnahme an Vermittlungsprogrammen,
Workshops oder Diskussion im Plenum werden die Inhalte Giber die
Lehrveranstaltungen hinaus eigenverantwortlich vertieft.

Prifungsformen und -
anforderungen

Wissenschaftliche Hausarbeit (10-15 Seiten, Bearbeitungszeit 3 Wochen) bei
oder in Absprache mit einem der hauptamtlich Lehrenden

Skala: 1,0; 1,3 (sehr gut); 1,7; 2,0; 2,3 (gut); 2,7; 3,0; 3,3 (befriedigend); 3,7;
4,0 (ausreichend); 5,0 (nicht ausreichend)

Voraussetzung fur die
Teilnahme

Keine Voraussetzungen

Verwendbarkeit des Moduls

BA Darstellendes Spiel/ Kunst in Aktion bzw Facherubergreifender
Bachelorstudiengang (FiiBa), Erstfach

Workload

Stunden 240h

Prasenz: 90h,
Selbststudium: 150h

davon prifungsbezogen: 90h

Leistungspunkte / SWS

8 LP/ 6 SWS

Dauer des Moduls

1 bis 2 Semester

Haufigkeit des Angebots

Jedes Studienjahr

Position im geplanten
Studienverlauf

2. bis 5. Semester

Modulbeauftragte

Professur ,Performative Kinste und Bildung* (HBK), Matzke(UHi)

Lehrende

Hauptamtlich Lehrende und Lehrbeauftragte

Modulhandbuch Darstellendes Spiel, Stand: 02.03.2020
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Art

Pflichtmodul

Name des Moduls

M 6 Theorie und Praxis der Theaterpadagogik

Verantwortliche
Organisationseinheit

Darstellendes Spiel

Inhalte

Uberblick tiber zeitgendssische und historische Begriindungen und
Darstellungsformen der Theaterpadagogik, Projekt- und Auffiihrungsanalysen;
Grundlagen der Spielleitung

Grundlegende Literatur wird im kommentierten Vorlesungsverzeichnis sowie in
den Veranstaltungen bekannt gegeben.

Kompetenzen und Lernziele

Fahigkeit zur Einordnung theaterpadagogischer Projekte in theaterhistorische
und theatertheoretische Zusammenhénge, grundlegende Kenntnisse in
Spielleitung und Theaterpadagogik

Zugehdrige
Lehrveranstaltungen /
Semesterwochenstunden
(SwWs)

Seminar Orientierungswissen und Theaterpadagogik: 2 SWS
Ubung Spielleitung: 2 SWS

Lehr- und Lernformen

Diskussion, Vor- und Nachbereitung der Lehrveranstaltungen, Recherche
Praktische Umsetzung der Lehrinhalte

Prifungsformen und -
anforderungen

RegelmafRige, aktive Teilnahme an den Lehrveranstaltungen

Referat oder theaterpraktische Anleitung, d.h. Studierende Ubernehmen in
Teilen die Aufgaben der Spielleitung und Gesprachsmoderation (ca 15. Min.).
Unbenotete Prifungsleistung

Voraussetzung fir die
Teilnahme

keine Voraussetzungen

Verwendbarkeit des Moduls

Pflichtmodul BA Darstellendes Spiel/ Kunst in Aktion bzw.
Facherubergreifender Bachelorstudiengang (FuBa), Erstfach;
Master LG Zweitfach

Workload

Stunden 150h

Présenz: 60h

Selbststudium: 90h

davon prifungsbezogen: 60h

Leistungspunkte / SWS

5 LP/4SWS

Dauer des Moduls

1 Semester

Haufigkeit des Angebots

Jedes Studienjahr

Position im geplanten
Studienverlauf

1. bis 3. Semester (LUH)
2. bis 4. Semester (HBK)

Modulbeauftragte

Hilliger (HBK), N.N. (UHi)

Lehrende

Hauptamtlich Lehrende und Lehrbeauftragte

Modulhandbuch Darstellendes Spiel, Stand: 02.03.2020
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Art

\Wahlpflichtmodul

Name des Moduls

M 7.1 Theaterpadagogik (aulRerschulischer Schwerpunkt)
(alternativ 7.2. schulischer Schwerpunkt)

Verantwortliche
Organisationseinheit

Darstellendes Spiel

Inhalte

o Exemplarische Vertiefung zur Geschichte der Theaterpadagogik,
Analyse zeitgendssischer Projekte und Auffiihrungen, Konzeption und
Durchfiihrung selbsténdiger theaterpadagogischer Praxis.

o Erarbeitung, Durchfiihrung und Reflexion von eigenen Vorhaben in
verschiedenen Altersstufen vor dem Hintergrund relevanter kunst- und
theaterpadagogischer Positionen, Modelle und Fragestellungen.
Auseinandersetzung mit fachspezifischen Positionen in
Fachzeitschriften, Monografien und anderen Fach-Publikationen.

e Einbeziehung von grundlegenden Erkenntnissen tber die Entwicklung
von darstellerischem Ausdrucksvermdgen und -verlangen aller
Altersstufen.

o Kritische Reflexion eines Prasentationsparadigmas

e Grundlegende Literatur wird im Kommentierten Vorlesungsverzeichnis
bzw. in den Veranstaltungen bekannt gegeben.

Kompetenzen und Lernziele

Lektiire, Planung, Durchfiihrung und Reflexion von theaterpraktischen
Unterrichtsstunden bzw. -einheiten, Diskussion, Gruppenarbeit, Referat,
eigenstandige Vor- und Nachbereitung.

Zugehdrige
Lehrveranstaltungen/
Semesterwochenstunden
(SWS)

M 7.1.1 Seminar Analyse zeitgenéssischer Projekte und Auffihrungen: 2
SWS

M 7.1.2 Seminar Didaktische Positionen der Theaterpddagogik in
Geschichte und Gegenwart: 2 SWS

M 7.1.3 Seminar Konzeption und Durchfiihrung selbstandiger
theaterpadagogischer Praxis: 2 SWS

Lehr- und Lernformen

Seminar, Diskussion, Gruppenarbeit, Préasentation / Referat, eigenstéandige
\Vor- und Nachbereitung

Prifungsformen und —
anforderungen

Eigenstandige Analyse und Einschatzung ausgewahlter Projekte oder
IAuffiihrungen (auch eigener) hinsichtlich theaterpédagogischer Verfahren
wie asthetischer Kriterien.

\Wissenschaftliche Hausarbeit bei oder in Absprache mit einem der
hauptamtlich Lehrenden (10 Seiten) und theaterpddagogische Anleitung
(ca 15. Minuten)

Bewertung: Gewichtung: 70% Hausarbeit, 30% Anleitung)

Skala: 1,0; 1,3 (sehr gut); 1,7; 2,0; 2,3 (gut); 2,7; 3,0; 3,3 (befriedigend);
3,7; 4,0 (ausreichend); 5,0 (nicht ausreichend)

Voraussetzung fir die
Teilnahme

abgeschlossenes M 1 und M 6

Verwendbarkeit des Moduls

Pflichtmodul BA Darstellendes Spiel/ Kunst in Aktion bzw
Facherubergreifender Bachelorstudiengang (FuBa), Erst- und Zweitfach

Workload

Stunden 300h

Prasenz: 90h

Selbststudium: 210h

Davon priufungsbezogen: 90h

Leistungspunkte / SWS

10 LP/ 6 SWS

Dauer des Moduls

Bis max. zwei Semester

Haufigkeit des Angebots

Jedes Studienjahr

Position im geplanten
Studienverlauf

3.-5. Semester

Modulbeauftragte

Professur ,Performative Kiinste und Bildung“ (HBK), N.N. (UHi)

Lehrende

Hauptamtlich Lehrende und Lehrbeauftragte

Modulhandbuch Darstellendes Spiel, Stand: 02.03.2020
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\Wahlpflichtmodul

Name des Moduls

M 7.2 Darstellendes Spiel (schulischer Schwerpunkt)
(alternativ M 7.1: auRerschulischer Schwerpunkt)

\Verantwortliche
Organisationseinheit

Darstellendes Spiel

Inhalte

o Exemplarische Vertiefung zur Geschichte der Theaterpadagogik,
Analyse zeitgendssischer Projekte und Auffihrungen, Konzeption und
Durchfiihrung selbstandiger theaterpadagogischer Praxis.

o Erarbeitung, Durchfiihrung und Reflexion von eigenen Vorhaben in
verschiedenen Klassenstufen vor dem Hintergrund relevanter kunst-
und theaterpadagogischer Positionen, Modelle und Fragestellungen.
Auseinandersetzung mit fachspezifischen Positionen in
Fachzeitschriften, Monografien und anderen Fach-Publikationen.

e Einbeziehung von grundlegenden Erkenntnissen tber die Entwicklung
von darstellerischem Ausdrucksvermdégen.

e Planung von Unterrichtseinheiten geman der gultigen
Rahmenrichtlinien, Entwicklung von Lernzielen und Methoden ihrer
Erreichbarkeit, Leistungsmerkmalen und Bewertungskriterien in der
schulischen Praxis unter Berlicksichtigung digitaler Medien

e Auseinandersetzung mit Chancen und Grenzen eines
diversitatssensiblem und inklusiven Unterrichts

e Grundlegende Literatur wird im Kommentierten Vorlesungsverzeichnis
bzw. in den Veranstaltungen bekannt gegeben.

Kompetenzen und Lernziele

\Vertiefte Kenntnisse und Fahigkeiten in der Fachdidaktik und der
schulischen Praxis szenischer Arbeit unter Berticksichtigung von
Diversitat/Inklusion und Digitalisierung/Medien. Kenntnisse in
\verschiedenen Unterrichtsmethoden sowie verschiedenen Verfahren der
Leistungsbeurteilung und Fahigkeiten, diese angemessen anzuwenden.
Studierende kennen zudem die Bedeutung und den Stellenwert der
'Themen Diversitat und Inklusion im aktuellen theaterpadagogischen
Fachdiskurs und kdnnen entsprechende Praxisbeispiele, Analysen und
methodische Ansétze fiir die eigene Praxis fruchtbar machen.

Zugehdrige
Lehrveranstaltungen/
Semesterwochenstunden
(SWS)

M 7.2.1 Seminar Unterrichtsentwirfe und -planung, Lernziele und
Leistungskriterien: 2 SWS

M 7.2.2. Seminar Didaktische Positionen der Theaterpadagogik in
Geschichte und Gegenwart: 2 SWS

M 7.2.3 Seminar Arbeitsweise und Selbstverstandnis des Theaterlehrers:
SWS

2

Lehr- und Lernformen

Lektiire, Planung, Durchfiihrung und Reflexion von theaterpraktischen
Unterrichtsstunden bzw. -einheiten, Diskussion, Gruppenarbeit, Referat,
eigenstandige Vor- und Nachbereitung.

Prifungsformen und -
anforderungen

Nachweis von Planungsféahigkeit/ Vermittlung zwischen kiinstlerischen
Zielsetzungen und Erfordernissen innerhalb schulischer
Rahmenbedingungen.

\Wissenschaftliche Hausarbeit bei oder in Absprache mit einem der
hauptamtlich Lehrenden (10 Seiten) und theaterpddagogische Anleitung
(ca 15. Minuten)

Bewertung: Gewichtung: 70% Hausarbeit, 30% Anleitung)

Skala: 1,0; 1,3 (sehr gut); 1,7; 2,0; 2,3 (gut); 2,7; 3,0; 3,3 (befriedigend);
3,7; 4,0 (ausreichend); 5,0 (nicht ausreichend)

Voraussetzung fir die
Teilnahme

abgeschlossenes M 1 und M 6

Verwendbarkeit des Moduls

Pflichtmodul BA Darstellendes Spiel/ Kunst in Aktion bzw
Facherubergreifender Bachelorstudiengang (FuBa), Erst- und Zweitfach

Workload

Stunden 300h

Prasenz: 90h

Selbststudium: 210h

Davon priufungsbezogen: 90h

Leistungspunkte / SWS

10 LP/ 6 SWS

Dauer des Moduls

Bis max. zwei Semester

Modulhandbuch Darstellendes Spiel, Stand: 02.03.2020
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Haufigkeit des Angebots

Jedes Studienjahr

Position im geplanten
Studienverlauf

3. bis 5. Semester

Modulbeauftragte

Hilliger (HBK), Hruschka (LUH)

Lehrende

Hauptamtlich Lehrende und Lehrbeauftragte

Modulhandbuch Darstellendes Spiel, Stand: 02.03.2020
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Pflichtmodul

Name des Moduls

M 8 Exkursion (an LUH); MM 2 im Master of Education (an HBK)

\Verantwortliche
Organisationseinheit

Darstellendes Spiel

Inhalte

Kennenlernen und Sondierungen von theatralen und kunstlerischen
Prozessen auf3erhalb der jeweiligen Studienstandorte. Durch
Exkursionen wird es den Studierenden ermdglicht, hochkaratige
Festivals im Bereich der Theaterpddagogik zu besuchen und diese —
falls moglich — in Workshops mit zu gestalten. RegelmaRig finden in
diesem Sinne Lehrveranstaltungen in Verbindung mit dem
Schultheatertreffen des Bundes und der Lander und dem Theatertreffen
der Jugend in Berlin statt. Exkursionen sollen auch dazu dienen, das
zeitgendssische Theater in seiner Bandbreite kennen zu lernen, es zu
diskutieren, zu beschreiben und zu deuten; auerdem geht es darum,
wichtige Theaterinstitutionen in ihrer jeweiligen Spezifik kennen zu
lernen — durch Auffiihrungsbesuche, aber auch im Gesprach mit
renommierten Theaterpraktikern und -vermittlern. Analyse
zeitgendssischer Theaterformen, Performancekonzeptionen und
disziplinenlibergreifender szenischer Anordnungen

Kompetenzen und Lernziele

Fahigkeit zur Reflexion von Inszenierungen, szenischen Prasentationen,
IAnalysefahigkeit bzgl. komplexer Darstellungsweisen, Regiekonzeptionen
und theatraler bzw. performativer Anordnungen.

Zugehdorige
Lehrveranstaltungen/
Semesterwochenstunden
(SWS)

o Kolloquium: 2 SWS
e Exkursion von 3-5 Tagen (muss nicht zusammenh&ngend angeboten
werden)

Lehr- und Lernformen

o Kolloquium, Lektire, Recherche, Diskussion, Vortrag,
Gedankenprotokolle/ Reflexion

Prifungsformen und -

- regelmaRige aktive Teilnahme am Kolloquium,

anforderungen - Verfassen eines Exkursionsberichts (5 Seiten) als Studienleistung
\Voraussetzung fur die keine

Teilnahme

\Verwendbarkeit des Moduls |An LUH:

Pflichtmodul BA Darstellendes Spiel/ Kunst in Aktion bzw.
Facheriuibergreifender Bachelorstudiengang (FiiBa), Erstfach
Pflichtmodul Master LG Zweitfach

An HBK:

Pflichtmodul Master LG

Workload

Stunden 180h

Prasenz: 90h

Selbststudium 90h

davon prifungsbezogen: 60h

Leistungspunkte / SWS

6 LP/ 2 SWS + Exkursion
(Seminar oder Kolloquium 4 LP+ Exkursion 2 LP)

Dauer des Moduls

1 Semester

Haufigkeit des Angebots

Jedes Studienjahr

Position im geplanten
Studienverlauf

2., 4. oder 6. Semester (LUH)
1. bis 5. Semester (HBK)

Modulbeauftragte

Hilliger (HBK), Hruschka (LUH)

Lehrende

Hauptamtliche Lehrende und Lehrbeauftragte

Modulhandbuch Darstellendes Spiel, Stand: 02.03.2020
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\Wahlpflichtmodul

Name des Moduls

M 9.1 Eigenstudium (wenn 3.1. studiert wurde)

\Verantwortliche
Organisationseinheit

Darstellendes Spiel

Inhalte

Das Modul Eigenstudium eréffnet den Studierenden die Méglichkeit,
padagogische, wissenschaftliche oder kiinstlerische Themen- und
Fragestellungen im Sinne einer individuellen Schwerpunktsetzung
qualitativ zu stérken und quantitativ auszuweiten.

Diese personliche Profilbildung in Hinblick auf ein spéateres Berufsfeld
innerhalb der Kulturvermittlung geschieht in Ricksprache mit den
Lehrenden innerhalb des Studiengangs und in Anbindung an entsprechend
geeignete Lehrveranstaltungen. Die Studierenden sind aufgefordert, das
Eigenstudium im Zusammenhang. mit einem besonderen Engagement in
aulleruniversitéren Bildungseinrichtungen (Theater, Schule)
durchzufuhren.

Kompetenzen und Lernziele

Die Studierenden sollen sich im letzten Drittel ihres Studiums
theaterasthetisch, -padagogisch bzw. -wissenschaftlich vertiefend
ausprobieren.

Dabei sollen sie,

e aus dem Lehrangebot nach individuellen Interessen
Lehrveranstaltungen frei wahlen,

e das Thema des Eigenstudiums in Absprache mit den jeweils
betreuenden Lehrenden eingrenzen, seine Voraus- und
Zielsetzungen klaren

¢ erste Erfahrungen mit den konkreten Anforderungen und
Rahmenbedingungen ihrer spateren Berufspraxis sammeln.

Zugehorige
Lehrveranstaltungen/
Semesterwochenstunden
(SWS)

Kolloquium: 2 SWS

Lehr- und Lernformen

Kolloguium, nach Absprache kiinstlerisches, theaterpadagogisches oder
wissenschaftliches Vertiefungsstudium in gréBerem Umfang

Prifungsformen und -
anforderungen

¢ regelmaRige Rucksprache mit dem betreuenden Lehrenden,

e Miindliche Priifung im Kolloquium (als Reflexion) von 15 Minuten und
Dokumentation im kinstlerischen Format, um Vermittlungsansatz
erkennbar zu machen.

e Unbenotete Prifungsleistung

\Voraussetzung fir die
Teilnahme

Es wird empfohlen, diesen Bereich zu studieren, wenn alle
\vorangegangenen Module abgeschlossen bzw. weitestgehend
abgeschlossen sind.

Verwendbarkeit des Moduls

Pflichtmodul BA Darstellendes Spiel/ Kunst in Aktion bzw
Facheriibergreifender Bachelorstudiengang (FiiBa), Erstfach

Workload

Stunden 360h

Prasenz: 30h

Selbststudium: bis zu 330h
Davon prufungsbezogen 60h

Leistungspunkte / SWS

12 LP/ 2 SWS

Dauer des Moduls

1 Semester

Haufigkeit des Angebots

Jedes Semester

Position im geplanten
Studienverlauf

4. bis 5. Semester

Modulbeauftragte

Hilliger (HBK), Hruschka (LUH),

Lehrende

Hauptamtlich Lehrende und Lehrbeauftragte

Modulhandbuch Darstellendes Spiel, Stand: 02.03.2020
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\Wahlpflichtmodul

Name des Moduls

M 9.2 Eigenstudium (wenn 3.2 studiert wurde)

\Verantwortliche
Organisationseinheit

Darstellendes Spiel

Inhalte

Das Modul Eigenstudium eréffnet den Studierenden die Mdglichkeit,
padagogische, wissenschaftliche oder kiinstlerische Themen- und
Fragestellungen im Sinne einer individuellen Schwerpunktsetzung
qualitativ zu stérken und quantitativ auszuweiten.

Diese personliche Profilbildung in Hinblick auf ein spéateres Berufsfeld
innerhalb der Kulturvermittlung geschieht in Ricksprache mit den
Lehrenden innerhalb des Studiengangs und in Anbindung an entsprechend
geeignete Lehrveranstaltungen. Die Studierenden sind aufgefordert, das
Eigenstudium im Zusammenhang. mit einem besonderen Engagement in
aul3eruniversitéren Bildungseinrichtungen (Theater, Schule)
durchzufuhren.

Kompetenzen und Lernziele

Die Studierenden sollen sich im letzten Drittel ihres Studiums
theaterasthetisch, -pddagogisch bzw. -wissenschaftlich vertiefend
ausprobieren.

Dabei sollen sie,

e aus dem Lehrangebot nach individuellen Interessen
Lehrveranstaltungen frei wahlen,

e das Thema des Eigenstudiums in Absprache mit den jeweils
betreuenden Lehrenden eingrenzen, seine Voraus- und
Zielsetzungen klaren

e erste Erfahrungen mit den konkreten Anforderungen und
Rahmenbedingungen ihrer spateren Berufspraxis sammeln.

Zugehorige
Lehrveranstaltungen/
Semesterwochenstunden
(SWS)

Kolloquium: 2 SWS

Lehr- und Lernformen

Kolloguium, nach Absprache kiinstlerisches, theaterpddagogisches oder
wissenschaftliches Vertiefungsstudium

Kolloguium, nach Absprache kiinstlerisches, theaterpddagogisches oder
wissenschaftliches Vertiefungsstudium in gréRerem Umfang

Prifungsformen und -
anforderungen

¢ regelméaRige Rucksprache mit dem betreuenden Lehrenden,

e Mindliche Prifung im Kolloguium (als Reflexion) von 15 Minuten und
Dokumentation im kinstlerischen Format, um Vermittlungsansatz
erkennbar zu machen.

¢ Unbenotete Priifungsleistung

\Voraussetzung fur die
Teilnahme

Es wird empfohlen, diesen Bereich zu studieren, wenn alle
\vorangegangenen Module abgeschlossen bzw. weitesgehend
abgeschlossen sind.

Verwendbarkeit des Moduls

Pflichtmodul BA Darstellendes Spiel/ Kunst in Aktion bzw.
Facheriibergreifender Bachelorstudiengang (FiiBa), Erstfach

Workload

Stunden 180h

Prasenz: 30h

Selbststudium: 150h

Davon prufungsbezogen: 60h

Leistungspunkte / SWS

6 LP/ 2 SWS

Dauer des Moduls

1 Semester

Turnus

Jedes Semester

Position im geplanten
Studienverlauf

4. bis 6. Semester

Modulbeauftragte

Hilliger (HBK), Hruschka (LUH)

Lehrende

Hauptamtlich Lehrende und Lehrbeauftragte

Modulhandbuch Darstellendes Spiel, Stand: 02.03.2020
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Pflichtmodul

Name des Moduls

M 10 Eigensténdige kilinstlerische Praxis

\Verantwortliche
Organisationseinheit

Darstellendes Spiel

Inhalte

Die Studierenden entwickeln ein kinstlerisches Projekt in der Regel mit
maximal 5 Teilnehmern, davon max. 3 Priiflingen, das sich auf der
Schnittstelle zwischen Theaterkunst und anderen Kunstformen bewegen
kann. In einer schriftlichen Reflexion werden Einblicke in verschiedene
Bereiche und Phasen eines komplexen kiinstlerischen
Erarbeitungsprozesses ermdglicht inklusive Reflexion der Konzeption, des
\Verlaufs und der eigenen Ergebnisse. Die Teilnahme am Projekt beinhaltet
eine offentliche theaterpraktische Prasentation.

Kompetenzen und Lernziele

Kenntnisse aktueller Entwicklungen in Theater und anderer Kunstformen.
Beféhigung zu aktiver Teilnahme an einem kiinstlerischen Projekt.
Methodenkompetenz bzgl. selbststandiger Projektplanung und —
durchfiihrung. Eigene kiinstlerische Positionierung und eine Einschatzung
der eigenen Fahigkeiten und Méglichkeiten (Selbstkompetenz), hohe
Bereitschaft in (kollektiven) Entwicklungsprozessen zur Steuerung sowie
zum inter- und transdisziplinaren Arbeiten.

Zugehdrige
Lehrveranstaltungen/
Semesterwochenstunden
(SWS)

Keine Lehrveranstaltung

Lehr- und Lernformen

Selbststudium zur Erarbeitung eines Projekts

Prifungsformen und -
anforderungen

e Erarbeitung eines Projekts mit max. 3 Priiflingen als eigenstéandige
Gestaltung einer kiinstlerisch orientierten Prasentation, deren
Reflexion und Einordnung in zeitgendssische Entwicklungen

« Offentliche Theaterpraktische Prasentation und schriftliche Reflexion
(8-10 Seiten) mit inhaltlicher Vertiefung eins Aspekts des Projekts

Bewertung: benotete Prifungsleistung, Gewichtung: 70 Prasentation, 30
schriftliche Reflexion)

Skala: 1,0; 1,3 (sehr gut); 1,7; 2,0; 2,3 (gut); 2,7; 3,0; 3,3 (befriedigend);
3,7; 4,0 (ausreichend); 5,0 (nicht ausreichend)

\Voraussetzung fir die
Teilnahme

Es wird empfohlen, diesen Bereich zu studieren, wenn alle
\vorangegangenen Module abgeschlossen bzw. weitestgehend
abgeschlossen sind.

Verwendbarkeit des Moduls

Pflichtmodul BA Darstellendes Spiel/ Kunst in Aktion, Zweitfach Master LG

Workload

Stunden 270h

Prasenz: -

Selbststudium: 270h

Davon prufungsbezogen: 210h

Leistungspunkte / SWS

OLP/-

Dauer des Moduls

1 Semester

Haufigkeit des Angebots

Jedes Studienjahr nach Absprache mit dem Prufenden

Position im geplanten
Studienverlauf

5. bis 6. Semester (HBK)
4. bis 5. Semester (LUH)

Modulbeauftragte

Hruschka (LUH), Hilliger (HBK)

Lehrende

Hauptamtlich Lehrende und Lehrbeauftragte

Modulhandbuch Darstellendes Spiel, Stand: 02.03.2020
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Wahlpflichtmodul bei auerschulischem Schwerpunkt

Name des Moduls

M 11 Vertiefung DarstellendesSpiel

Verantwortliche
Organisationseinheit

Darstellendes Spiel (LUH)

Inhalte

Exemplarische Vertiefung fachwissenschaftlicher Themen je nach
individueller Schwerpunktsetzung.

Grundlegende Literatur wird im kommentierten Vorlesungsverzeichnis
sowie in den Veranstaltungen bekannt gegeben.

Kompetenzen und

Analyse und Reflexion zentraler Kategorien und Problemstellungen der

Lernziele Theaterpadagogik und der Theaterwissenschaften. Die Studierenden
vergleichen und hinterfragen Theaterarbeit als kollektiven Prozess und
interdisziplinare Darstellungsform bzw. als soziale Kunst.

Zugehdrige 2 Seminare (je 2 SWS)

Lehrveranstaltungen /
Semesterwochenstunden
(SWS)

Lehr- und Lernformen

Auffiihrungsbesuche, Videosichtung von Probenprozessen, Lektiire,
Referat, Diskussion, Vor- und Nachbereitung der Lehrveranstaltungen,
Recherche

Durch eigensténdige Lekture und Recherche, die selbst organisierte
Bildung einer Lern-, Lektilire- oder Projektgruppe, die Teilnahme an
Vermittlungsprogrammen, Workshops oder Diskussion im Plenum
werden die Inhalte Uber die Lehrveranstaltungen hinaus
eigenverantwortlich vertieft.

Prifungsformen und -
anforderungen

Wissenschaftliche Hausarbeit (10 Seiten, Bearbeitungszeit 3 Wochen)
bei oder in Absprache mit einem der hauptamtlich Lehrenden;

Skala: 1,0; 1,3 (sehr gut); 1,7; 2,0; 2,3 (gut); 2,7; 3,0; 3,3 (befriedigend);
3,7; 4,0 (ausreichend); 5,0 (nicht ausreichend)

Voraussetzung fir die
Teilnahme

Keine Voraussetzungen

Verwendbarkeit des
Moduls

Facherubergreifender Bachelorstudiengang (FiBa), Erstfach

Workload

Stunden 300h

Prasenz: 90h

Selbststudium: 210h

davon prifungsbezogen: 90h

Leistungspunkte / SWS

10 LP/ 4 SWS

Dauer des Moduls

1 Semester

Haufigkeit des Angebots

Jedes Studienjahr

Position im geplanten
Studienverlauf

Ab 4. Semester

Modulbeauftragte

Hruschka (LUH)

Lehrende

Hauptamtlich Lehrende und Lehrbeauftragte

Modulhandbuch Darstellendes Spiel, Stand: 02.03.2020
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Pflichtmodul

Name des Moduls

Bachelorarbeit

\Verantwortliche
Organisationseinheit

Technische Universitat Braunschweig, Hochschule fiir Bildende
Kinste BS, Leibniz Universitat Hannover, Universitat Hildesheim

Inhalte

IAnhand einer ausgewahlten, eingegrenzten fachwissenschaftlichen
Fragestellung wird in einer eigenstandig zu verfassenden
wissenschaftlichen Arbeit im Umfang von ca 30 Seiten die Fahigkeit zur
selbststandigen wissenschaftlichen Bearbeitung einer
fachwissenschaftlichen Themenstellung nachgewiesen. Die Arbeit wird
durch eine Lehrveranstaltung mit Bezug zu Methoden und Thema der
Bachelorarbeit begleitet. Die Arbeit kann einen schulischen oder
aullerschulischen theaterpadagogischen Bezugspunkt haben.

Kompetenzen und Lernziele

Fahigkeit, eine begrenzte Thematik in einer vorgegebenen Frist (6
\Wochen) eigenstandig und auf der Basis wissenschaftlicher Methodik zu
bearbeiten.

Zugehdrige
Lehrveranstaltungen/
Semesterwochenstunden
(SWS)

Kolloquium: 2 SWS

Lehr- und Lernformen

Kolloguium, Selbststudium: Lektiire, Recherche, Schreibkompetenz
profilieren

Prifungsformen und -
anforderungen

¢ regelméaRige aktive Teilnahme am Kolloquium,

o Verfassen der Bachelorarbeit als eigenstandige Bearbeitung einer
begrenzten Thematik in einer vorgegebenen Frist auf der Basis
wissenschaftlicher Methoden.

Bearbeitungszeit: 6 Wochen
Skala: 1,0; 1,3 (sehr gut); 1,7; 2,0; 2,3 (gut); 2,7; 3,0; 3,3 (befriedigend);
3,7; 4,0 (ausreichend); 5,0 (nicht ausreichend)

\Voraussetzung fur die
Teilnahme

Nachweis von mindestens 110 LP (LUH) und der vorgeschriebenen
Praktika. Es wird empfohlen, die erforderlichen Pflichtmodule
abgeschlossen zu haben (Uberpriifen vor Anmeldung im Prifungsamt)

Verwendbarkeit des Moduls

Pflichtmodul BA Darstellendes Spiel/ Kunst in Aktion bzw
Facheriibergreifender Bachelorstudiengang (FiiBa), Erstfach

Workload

Stunden 300h

Prasenz: 30h

Selbststudium: 270h

Davon prufungsbezogen: 270h

Leistungspunkte / SWS

10 LP/ 2 SWS + Selbststudium priifungsbezogen

Dauer des Moduls

1 Semester

Haufigkeit des Angebots

Jedes Studienjahr

Position im geplanten
Studienverlauf

6. Semester (HBK)
IAb 5. Semester (LUH)

Modulbeauftragte

Hruschka (LUH), Hilliger (HBK)

Lehrende

Hauptamtlich Lehrende

Modulhandbuch Darstellendes Spiel, Stand: 02.03.2020
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Darstellendes Spiel/ Kunst in Aktion,
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Erstfach: 15 LP + 9 LP/ Fachpraktikum an der HBK/ TU = 24 Credits
Zweitfach: 45 LP + 9 LP/ Fachpraktikum an der HBK/ TU = 54 Credits
IArt Pflichtmodul

Name des Moduls

MM 3 Gegenwartstheater und Theaterpadagogik

\Verantwortliche
Organisationseinheit

Darstellendes Spiel

Inhalte

Intensive Beschaftigung mit dem europaischen Gegenwartstheater,
Interpretation aktueller Theatertexte und der zugrunde liegenden Dramen,
Text- bzw. Stuckvorlagen, Vertiefung ausgewahlter zeitgenossischer
Theatertheorien und -konzepte sowie aktueller Positionen der
Theaterpadagogik, Auffiihrungsbesuche und -analyse zeitgendssischer
Projekte und Auffihrungen, Konzeption selbstandiger
theaterpadagogischer Praxis

Kompetenzen und Lernziele

Fundierte Kenntnisse des europaischen Theaters und Dramas der
Gegenwart, vertieftes Verstandnis von zeitgendssischen Theater-
Tendenzen und -konzepten, fundierte Kenntnisse der Asthetik und
IAuffihrungspraxis des Gegenwartstheaters, Fahigkeit zur selbstandigen,
wissenschaftlich fundierten Auffihrungsanalyse, vertiefte Kenntnisse von
Modellen und Methoden der aktuellen Theaterpadagogik und deren
kinstlerisch-praktische Anwendung im Schulunterricht (Lehramt an
Gymnasien).

Zugehdrige
Lehrveranstaltungen/
Semesterwochenstunden
(SWS)

MM 3.1 Seminar Gegenwartstheaters im kulturellen Prozess: 2 SWS

MM 3.2 Seminar Interkulturelles Theater oder Theater und Gender

MM 3.3 Seminar Gegenwartstheater im theaterpadagogischen Kontext: 2
SWS

Lehr- und Lernformen

Lektiire, Auffihrungsanalyse, Referat, Diskussion, eigenstandige Vor- und
Nachbereitung.

Prifungsformen und -
anforderungen

Selbstandige wissenschaftliche Bearbeitung eines Themas aus dem
Seminarkontext

\Wissenschaftlich Hausarbeit (15 Seiten) oder Klausur (i.d.R 120 Minuten).
Skala: 1,0; 1,3 (sehr gut); 1,7; 2,0; 2,3 (gut); 2,7; 3,0; 3,3 (befriedigend);
3,7; 4,0 (ausreichend); 5,0 (nicht ausreichend)

\Voraussetzung fur die
Teilnahme

keine

Verwendbarkeit des Moduls

Master LG, Erst- und Zweitfach

Workload

Stunden 240h

Prasenz: 90h

Selbststudium: 150h

Davon prufungsbezogen: 60h

Leistungspunkte / SWS

8 LP/ 6 SWS

Dauer des Moduls

1 Semester

Turnus

Jedes Studienjahr

Position im geplanten
Studienverlauf

1. — 3. Master-Semester

Modulbeauftragte

Hilliger (HBK), N.N. (UHi)

Lehrende

Hauptamtlich Lehrende und Lehrbeauftragte

Modulhandbuch Darstellendes Spiel, Stand: 02.03.2020
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Pflichtmodul

Name des Moduls

MM 4 Fachpraktikum (FP)

\Verantwortliche
Organisationseinheit

Darstellendes Spiel

Inhalte

Studienleistungen im vorbereitenden Seminar: Kleinere miindliche oder
schriftliche Leistung, wie z.B. Hospitation und Durchflihrung von Unterricht,
Portfolio.

IAuseinandersetzung mit dem Bildungsauftrag und curricularen Vorgaben,
didaktische und methodische Uberlegungen, Planung und Durchfiihrung
\von Unterricht im Fach Darstellendes Spiel.

Kompetenzen und Lernziele

Fahigkeit, fachliche Unterrichtsvorhaben im Rekurs auf Bildungsstandards
und Kerncurricula zu planen, durchzufiihren und einzuschéatzen,
Beféahigung, kriteriengeleitet Unterricht zu beobachten und zu
dokumentieren, Fahigkeit, fachdidaktische Entscheidungen kritisch zu
beurteilen und argumentativ zu vertreten und Méglichkeiten der
Fortfiihrung und Verbesserung von Unterrichtsvorhaben aufzeigen kénnen,
Erwerb von Planungs- und Vermittlungskompetenz, vertiefte Fahigkeit zur
Reflexion Uber Lehr- und Lernprozesse, Befahigung, Lehr- und
Lernstrategien hinsichtlich der Anforderungen der padagogischen Praxis
begriindet auszuwahlen und zu erproben.

Zugehorige
Lehrveranstaltungen/
Semesterwochenstunden
(SWS)

\Vorbereitendes Seminar: 2 SWS
Fachpraktikum (5 Wochen)

Lehr- und Lernformen

Lektiire, Recherche, Diskussion, Vortrag, Protokolle/ Portfolio

Prifungsformen und -
anforderungen

Praktikumsbericht (15 Seiten)
Skala: 1,0; 1,3 (sehr gut); 1,7; 2,0; 2,3 (gut); 2,7; 3,0; 3,3 (befriedigend);
3,7; 4,0 (ausreichend); 5,0 (nicht ausreichend)

\Voraussetzung fir die
Teilnahme

keine

Verwendbarkeit des Moduls

Pflichtmodul Master LG Erst- und Zweitfach

Workload

Stunden 210h

Prasenz: 30h

Selbststudium: 180h

Davon prufungsbezogen: 20h

Leistungspunkte / SWS

7 LP/ 2 SWS + Fachpraktikum von 5 Wochen

Dauer des Moduls

1 Semester

Haufigkeit des Angebots

Jedes Studienjahr

Position im geplanten
Studienverlauf

2. bis 3. Semester (HBK)
1. bis 3. Semester (LUH)

Modulbeauftragte

Hilliger (HBK)

Lehrende

Hauptamtlich Lehrende und Lehrbeauftragte

Modulhandbuch Darstellendes Spiel, Stand: 02.03.2020
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Name des Moduls

MM 5 Fachpraktisches Experiment (FE) (an LUH,;
MM 5 Kinstlerisch-Pédagogische Vertiefung (an HBK)

\Verantwortliche
Organisationseinheit

Darstellendes Spiel

Inhalte

e Planung von Probeneinheiten

e weiterflhrende Auseinandersetzung mit Spiel- und Theaterprozessen
unter einem theaterkinstlerischen Schwerpunkt: z. B. Raum, Stimm-
und Sprechgestaltung, Ensemblearbeit, Kérperausdruck, musikalisches
Inszenieren, Textbearbeitung oder Improvisation

e Umsetzung und Reflexion szenischer Ideen

Kompetenzen und Lernziele

e Fachpraktische Vertiefung

e Methodenkompetenz bzgl. selbstandiger Projektplanung und -
durchfuhrung.

e Kompetenz zum Entwurf und zur Durchfiihrung von Probenanleitungen

e Eigene kinstlerische Positionierung

Zugehdrige
Lehrveranstaltungen/
Semesterwochenstunden
(SWS)

1 Fachpraktische Lehrveranstaltung nach Wahl (2 SWS)

Lehr- und Lernformen

Probenanleitungen entwerfen und durchfiihren sowie kritisch reflektieren
und im eigenen Studienverlauf kontextualisieren.

Prifungsformen und -
anforderungen

Selbstandige Planung und Durchfiihrung einer Lehrveranstaltungseinheit
mit schriftlicher Dokumentation (5-8 Seiten)

Skala: 1,0; 1,3 (sehr gut); 1,7; 2,0; 2,3 (gut); 2,7; 3,0; 3,3 (befriedigend);
3,7; 4,0 (ausreichend); 5,0 (nicht ausreichend)

\Voraussetzung fir die
Teilnahme

keine

Verwendbarkeit des Moduls

Pflichtmodul Master LG Erst- und Zweitfach (an LUH)
Zweitfach Master LG (an HBK)

Workload

Stunden 150 h

Prasenz: 30h

Selbststudium: 120h

Davon prufungsbezogen: 30h

Leistungspunkte / SWS

5 LP/ 2 SWS

Dauer des Moduls

1 Semester

Turnus

Jedes Semester

Position im geplanten
Studienverlauf

1.-3. Master-Semester

Modulbeauftragte

Hilliger (HBK), Hruschka (LUH)

Lehrende

Hauptamtlich Lehrende und Lehrbeauftragte

Modulhandbuch Darstellendes Spiel, Stand: 02.03.2020
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Pflichtmodul

Name des Moduls

MM 6 Eigenstandige kiinstlerische Praxis

\Verantwortliche
Organisationseinheit

Darstellendes Spiel

Inhalte

Die Studierenden entwickeln ein kiinstlerisches Projekt in der Regel mit
maximal 5 Teilnehmern, davon max. 3 Priflingen, das sich auf der
Schnittstelle zwischen Theaterkunst und anderen Kunstformen bewegen
kann. In einer schriftlichen Reflexion werden Einblicke in verschiedene
Bereiche und Phasen eines komplexen kinstlerischen
Erarbeitungsprozesses ermdglicht inklusive Reflexion der Konzeption, des
\Verlaufs und der eigenen Ergebnisse. Die Teilnahme am Projekt beinhaltet
eine offentliche theaterpraktische Prasentation.

Kompetenzen und Lernziele

Kenntnisse aktueller Entwicklungen in Theater und anderer Kunstformen.
Beféhigung zu aktiver Teilnahme an einem kunstlerischen Projekt.
Methodenkompetenz bzgl. selbststandiger Projektplanung und —
durchfihrung. Eigene kunstlerische Positionierung und eine Einschéatzung
der eigenen Fahigkeiten und Moglichkeiten (Selbstkompetenz), hohe
Bereitschaft in (kollektiven) Entwicklungsprozessen zur Steuerung sowie
zum inter- und transdisziplindren Arbeiten.

Zugehorige
Lehrveranstaltungen/
Semesterwochenstunden
(SWS)

Keine Lehrveranstaltung

Lehr- und Lernformen

Selbststudium zur Erarbeitung eines Projekts

Prifungsformen und -
anforderungen

e Erarbeitung eines Projekts mit max. 3 Priflingen als eigenstandige
Gestaltung einer kiinstlerisch orientierten Prasentation, deren
Reflexion und Einordnung in zeitgendssische Entwicklungen

o Offentliche Theaterpraktische Prasentation (von 20 Minuten) und
schriftliche Reflexion (15 Seiten) mit inhaltlicher Vertiefung eins
Aspekts des Projekts

e Bewertung: benotete Priifungsleistung, Gewichtung: 70 Préasentation,
30 schriftliche Reflexion)

Skala: 1,0; 1,3 (sehr gut); 1,7; 2,0; 2,3 (gut); 2,7; 3,0; 3,3 (befriedigend);

3,7; 4,0 (ausreichend); 5,0 (nicht ausreichend)

\Voraussetzung fir die
Teilnahme

Es wird empfohlen, diesen Bereich zu studieren, wenn alle
\vorangegangenen Module abgeschlossen bzw. weitestgehend
abgeschlossen sind.

Verwendbarkeit des Moduls

Pflichtmodul BA Darstellendes Spiel/ Kunst in Aktion, Zweitfach Master LG

Workload

Stunden 360h

Prasenz: -

Selbststudium: 360h

Davon prufungsbezogen: 240h

Leistungspunkte / SWS

12 LP /-

Dauer des Moduls

1 Semester

Haufigkeit des Angebots

Jedes Studienjahr nach Absprache mit dem Prufenden

Position im geplanten
Studienverlauf

5. bis 6. Semester (HBK)
4. bis 5. Semester (LUH)

Modulbeauftragte

Hruschka (LUH), Hilliger (HBK)

Lehrende

Hauptamtlich Lehrende und Lehrbeauftragte

Modulhandbuch Darstellendes Spiel, Stand: 02.03.2020
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Pflichtmodul

Name des Moduls

MM 7 Masterarbeit Darstellendes Spiel

\Verantwortliche
Organisationseinheit

Technische Universitat Braunschweig, Hochschule fir Bildende
Kinste BS, Leibniz Universitat Hannover, Universitat Hildesheim

Inhalte

IAn einer ausgewahlten Problemstellung wird die Fahigkeit nachgewiesen,
forschungsbezogen eine wissenschaftliche Thematik schriftlich zu
behandeln. Anwendungsbeziige kdnnen in die Darstellung mit einflieR3en.
Grundlegende Literatur-Empfehlung neben Eigenrecherche durch die
Dozenten.

Kompetenzen und Lernziele

Fahigkeit erwerben, innerhalb einer vorgegebenen Frist ein Problem aus
einem fachwissenschaftlichen oder fachdidaktischen Schwerpunkt
selbstandig nach wissenschaftlichen Methoden zu bearbeiten.

Zugehdrige
Lehrveranstaltungen/
Semesterwochenstunden
(SWS)

\Vorbereitende oder begleitende Veranstaltung

Lehr- und Lernformen

Master-Kolloquium

Prifungsformen und -
anforderungen

Masterarbeit (Bearbeitungszeit: 4 Monate; Lange der Arbeit: ca. 50 Seiten),
benotet

Skala: 1,0; 1,3 (sehr gut); 1,7; 2,0; 2,3 (gut); 2,7; 3,0; 3,3 (befriedigend);
3,7; 4,0 (ausreichend); 5,0 (nicht ausreichend)

\Voraussetzung fir die
Teilnahme

Mind. 60 LP (LUH) / 75 Credits (HBK). Erfolgreicher Abschluss aller
Pflichtmodule sowie Nachweis ggf. weiterer Voraussetzungen aus dem
gewahlten Erstfach entsprechend den Anlagen 1.A-R.1.4 der geltenden
Prufungsordnung

Verwendbarkeit des Moduls

Master LG Erst- und Zweitfach

Workload

Stunden 720h

Prasenz: 30h

Selbststudium: 690h

Davon prufungsbezogen: 690h

Leistungspunkte / SWS

24 LP Masterarbeit (HBK)
25 LP Masterarbeit (LUH)

Dauer des Moduls

1 Semester

Turnus

Jedes Semester

Position im geplanten
Studienverlauf

4. Master-Semester

Modulbeauftragte

Hilliger (HBK), Hruschka (LUH)

Lehrende

Hauptamtlich Lehrende und Lehrbeauftragte

Modulhandbuch Darstellendes Spiel, Stand: 02.03.2020
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